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Abstract

Demographic explosion has become one of the great epochal changes alarms which determined the great
architects to design possible models for the city of the future. Spatial planning is one of the great cultural and
technical defiance of the future, namely urban projects based on the concept of three-dimensional city, which
extend not only occupying territories, but also fully enjoying of a third spatial dimension.

Keywords: demographic explosoin, overcrowding cities, three-dimensional city

Rezumat

Explozia demograficd a devenit una dintre alarmele marilor schimbari epocale care i-a determinat pe marii
arhitecti s& conceapa modele posibile ale oragului viitorului. Urbanismul spatial reprezintd una dintre marile sfidari
culturale si tehnice ale viitorului, adica proiecte urbanistice formate pe conceptul de oras tridimensional, care se
extind nu doar ocupand teritorii, dar totodata bucurandu-se din plin de a treia dimensiune spatiala.

Cuvinte cheie: explozie demografica, suprapopularea oragselor, orag tridimensional

1. Introducere

In ultimii ani au inceput s& creasca interesul si dezbaterile cu privire la ceea ce va fi una dintre temele
importante ale dezvoltarii viitoare ale umanitatii: cresterea demografica — fenomen care se poate defini

ca fiind exploziv, considerand evolutia exponentiald pe care a inregistrat-o in secolul al XX - lea.

Stiinta demografica, cu a sa notabila dezvoltare in ultimile doud secole, a reusit s& explice in mod
suficient de clar, cu ajutorul modelelor matematice care contabilizeaza datele statistice, modalitatile prin

care se dezvolta raportul dintre cresterea populatiei mondiale si resursele disponibile, ajungand sa



-
S
Q
£
)
Sy
<)
<
5]

=
<
o

el
T

-

=
"
Q

<
O
c
o
Q
0
Q
o
©
=2
=
o
£

w

e
<
S

©

=
pros
Y
| 3
o
Q
<
=

Managementul Urban

i teoretice In

ice si

ari pract

Cercet

Theoretical and Empirical Researches in Urban Management, Year 2, Number 2, 2007 | [#{65: 152
Cercetari practice si teoretice in Managementul Urban, Anul 2, Nr. 2, 2007
ISSN: 1842-5712 TERUM

demonstreze c& un astfel de fenomen, nu inregistreazd o crestere exponentiald, ci mai degraba
exprimabild printr-o curbd logistica. Aceasta are loc deoarece cresterea populatiei mondiale este

limitata de resursele disponibile.

Ecuatia matematica ce aproximeaza cel mai bine cresterea demografica mondiala, este reprezentatéa

de urméatoarea functie logica (a se vedea figura 1) :

~ 8,062072745613
14 6,3312856400920 % [0 * g~0:041222030842302%

P(t) +1,4928994148385,

unde P(t) reprezintd populatia mondiala.
Din acest model matematic rezulta ca :
populatia mondiala nu va depasi niciodata valoarea de 10,5 miliarde de persoane;

in anul 2000 a avut loc o crestere insemnata, marcata pe grafic printr-un punct de inflexiune, dincolo de
care populatia mondiald, continuandu-si cresterea, si-a incetinit ritmul, astfel inct se preconizeaza sa

ajunga in 2100 in jurul valorii de 10,4 miliarde ;

din anul 2150, numarul populatiei mondiale va raméne invariabil in timp, fiind de aproximativ 10,4

miliarde.
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FIGURA 1- CRESTEREA DEMOGRAFICA MONDIALA
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Dup& aceste ultime statistici asupra populatiei mondiale, s-a ajuns la concluzia c& previziunile par

optimiste si lasa deschisa o poarta in speranta unui viitor mai bun al umanitatii.

De fapt, cand argumentul relativ al exploziei demografice devine una dintre alarmele marilor schimbari
epocale, dezbaterea culturala despre dezvoltarea urbanistica viitoare a marilor megalopolisuri a impins
marii arhitecti (la inceputul secolului al XX-lea) sa conceapa modele posibile ale orasului viitorului. Au

fost astfel elaborate zeci de modele in care ei evaluau avantajele si dezavantajele constructiilor in

Trebuie adaugat ca marea dezvoltare a stiintei din a doua jumatate a secolului al XX-lea, a reprezentat
un impuls notabil pentru noua viziune asupra lumii. Pentru cei care studiau arhitectura, primele modele
urbanistice au fost considerate initial imposibile pentru acea perioadd, dar acum incep sa fie luate in

considerare, pentru a rezolva cumva problema suprapopularii perimetrelor urbane.

Solutia ar fi "urbanismul spatial”, reprezentand una dintre marile sfidari culturale si tehnice ale viitorului,
adica proiecte urbanistice, formate pe conceptul de oras tridimensional, care se extind nu doar ocupand
teritorii, dar totodata si bucuréndu-se din plin de a treia dimensiune spatiala.

Ideea principala de la care pleacé urbanismul spatial este aceea de a nu considera edificiul/constructia
urbana ca un obiect izolat, ci de a-l integra impreuna cu altele, intr-un sistem de legaturi care creeaza o

adevarata si proprie infrastructura urbana.

Zgérie norii de acest tip, au fost deja proiectati, iar acesta va insemna primul pas spre urbanismul
spatial. Un exemplu este cel al lui Bernard Zehrfuss de la Paris — Rond Point, in timp ce Edouard Albert
a proiectat o structurd spatiald in fata podului Alma formata din tuburi de otel, in asa fel incat sa

construiasca 25 de camere care s fie separate intre ele de spatii verzi artificiale.

Proiectele arhitectonice relative la urbanismul spatial prezinta in general 4 caracteristici comune de

care trebuie tinut cont in fiecare proiect :
= transparenta constructiei in inaltime;
= crearea de terenuri artificiale;
= prezenta cailor de comunicatie ale structurii cu alte structuri urbane de tip orizontal sau vertical;

= autonomia incaperilor in structura urbana.
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Pe teme de urbanism spatial se exprima arhitectul Edouard Albert : "O privire asupra marilor ramasite
urbanistice ne releveaza imediat ca civilizatiile noastre occidentale si orientale, fie vorba de aceea de la
Versailles sau cea de la Pechin, nu ne pot interesa decat pe plan sentimental. Noi nu putem modifica in
nici 0 maniera aceste "urme pe Pamant”. Intr-adevar urmele orasului tridimensional sunt singurele care
nu sunt de domeniul fantasticului. Albert a formulat o definitie conform careia, orasele spatiale sunt
intelese ca mari schelete tridimensionale. Aceste structuri vor fi facute astfel incit se vor putea cupla
etajele diverselor cladiri prin circuite liniare mecanizate, care servesc ca strazi de legatura cu piete si

platforme aeriene, spatii destinate parcérilor etc.

In opinia lui Albert, aceste structuri spatiale urbane vor fi realizate cu o contributie fundamentald din
cheltuielile publice (mari opere infrastructurale) si cetatenii insasi cu familiile lor vor avea datoria sa-si

realizeze propriul spatiu in habitatele celuld care vor fi realizate in marea structura urbana.

Scopul fundamental al oragului spatial va fi acela de a reduce la minim procentul de sol utilizat pentru
constructia structurii urbane, rezolvand problemele arhitectonice ale marilor megalopolisuri precum si

problema suprapopularii oraselor actuale.

Un alt proiect important al urbanismului spatial este fondat pe structurile spatiale realizate pe baza
cablurilor si se numeste "orasul conic”, proiectat de arhitectii Paul Maymont si de Otto Frei. Acest
proiect constd in existenta unei coloane centrale goale cu diametrul de 20 metri, realizata din beton
armat, care reprezinta scheletul principal al orasului si permite o circulatie verticald in interiorul lui.
Conectate la acest schelet central, sustinute de cabluri de ofel, vor exista orase precompresate
automat, peste care se vor instala toate elementele urbane (birouri, locuri publice etc.). Fiecare orag
conic ar avea o inaltime de 125 metri, ar fi alcétuit din 45 de etaje si ar adaposti 15 — 20 mii de locuitori.
Aceste orase conice, ar fi conectate intre ele printr-o autostrada centrala situata sub fiecare dintre
acestea.

in comparatie cu Maymont, arhitectul elvetian Walted Jonas a proiectat un orag conic sub forma unei
palnii, careia i-a dat numele de "intrapolis”. Spre deosebire de celelalte proiecte urbanistice care scot
in evidentd transparenta oraselor spatiale, intrapolisul lui Jonas pleaca de la un principiu de
introversiune. Cu un diametru de 200 metri, fiecare oras conic ar putea gazdui 2000 de persoane in

aproximativ 700 de incaperi (o inc&pere avand dimensiunile : 10 metri L,10 | si 3h). In partea inferioara
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a oraselor conice ar veni amplasat spatiul pentru magazine, birouri, localuri publice, statii feroviare i

metropolitane, adica toate locurile care nu necesita sa fie expuse la lumina naturald).

Alti arhitecti si specialisti in domeniu au proiectat orase la suprafata oceanelor si marilor. Arhitecti
precum Keuzo Tangi, Kitukake, Maymont, Katawlos au propus crearea de orase plutitoare. Spre
exemplu, orasele conice ale lui Maymont ar putea fi concepute chiar conuri plutitoare pe apa, in timp ce
Kitukake a proiectat extensia cartierelor din Tokyo pe mare, prin construirea de cilindri de beton armat
plutitori pe apa. Aceste proiecte realizate pentru orage submarine, ar avea mai presus de toate functie

economica si comerciala legata de resursele submarine si de pescuit.

Un alt proiect este cel al arhitecturii subpamantene, care raspunde exigentelor de a construi in
profunzime pentru a decongestiona explozia demografica a megalopolisurilor moderne. Specialistii in
arhitectura sustin c&, fara a privi in timp, astazi este posibila recuperarea spatiilor pentru edificii care nu

necesita in mod deosebit sa fie amplasate la suprafatéd (precum magazine,birouri etc.).

Asa cum deja se fac proiecte pentru construirea de fabrici industriale, magazine in subteran, cu scopul
de a fi protejate de eventuale atacuri militare, si asa cum au fost construite tuneluri pentru autostrazi si

galerii subterane in orase, pe acelasi principiu se vor putea construi cartiere subterane.

Dupa studiile realizate de Edouard Utudjian se pleaca de la anumite premise care pot fi puse in
practica sau realizate pe acelasi principiu pe care pot fi construite si intregi cartiere in subteran: se
incepe de la garaje si pana la parcari, de la statii de serviciu, la cele feroviare precum si celelalte retele
de transport public, apoi biblioteci, edificii comerciale si administrative, sedii de societati financiare si

banci, muzee, sectii ale politiei si pompierilor, magazine etc.

O mare parte din activitatile umane (care nu sunt legate de activitétile industriale periculoase), vor fi
transferate in subteran, excluse fiind insa activitatile economice legate de agricultura. Acestea din urma
vor fi proiectate la suprafata, precum si activitatile de divertisment ale populatiei, care au un impact

psihologic asupra persoanelor.

Urbanismul subteran va trebui sa respecte anumite criterii arhitectonice care nu vor permite sa afecteze

negativ psihicul uman, in asa fel incat sé nu se creeze senzatia de claustrofobie.
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Primele proiecte au luat nastere acum 50 de ani si acum incep sa gaseasca si 0 transpunere in
realitate: primul exemplu este cel din Canada unde, in subteranul orasului Montreal, se extinde pe 30

Km.un orasel cu parcéri, restaurante si magazine.

Si Italia face primii pagi, prin realizarea de modele tridimensionale in subsolul oraselor Napoli si Torino,
proiecte prezentate la Congresul Mondial de Geologie de la Florenta. Este vorba de proiecte
recunoscute deocamdata doar de comunitatea stiintifica, dar care "intr-o zi vor putea deveni un punct
de plecare pentru realizarea oraselor subterane”, afirma geologul Giuseppe Nardi de la Departamentul

de Stiinte ale Terrei din cadrul Universitatii Frederico al Il-lea din Napoli.

In lumina consideratiilor facute, este normal sa ne intrebdm daca urbanismul spatial apare ca un fel de
viziune anostd, aproape cinica, cu privire la viitorul umanitétii. Cu sigurantd, trebuie s& admitem ca cea
mai rea caracteristica ce i se poate atribui urbanismului spatial este aceea de a creea un model unic
arhitectonic exterior, care va fi aplicat pentru a integra noul megalopolis (de exemplu noua pélnie de

beton armat).

In acest model de oras al viitorului, indivizii isi vor creea propria casa-celuld, care va face parte din
acele incaperi-unitate care se vor gasi in orasul spatial (un maxim de 100 m?), dar nimeni nu-si va

putea permite sa construiasca o casa de 300 m?, sau o vila.

Acest proncipiu vine in defavoarea individului care va fi privat oarecum de libertatea cu care era
obignuit pdna acum, de exemplu de a achizitiona sau de a inchiria un apartament intr-un zgarie nor la

etajul 100, sau de a achizitiona un teren de 700 m? pentru construirea unei case.

Daca va fi garantata si aceasta posibilitate si in cadrul megalopolisului din viitor, atunci vom fi cu
siguranta liberi s& alegem, altfel umanitatea va deveni sclava unei oligarhii dominante asemanatoare

filmelor stiintifico-fantastice, care va decide pentru noi.

Aceste modele viitoare, pleaca de la presupunerea ca vom avea o societate in care exigentele
colective le vor inlocui pe cele individuale, si trebuie tinut cont ca exigentele umane, chiar si de natura
egoista, nu vor fi atat de usor controlabile, asa cum nu e usor nici astazi, de exemplu, sa rezolvam

problema grava a poluarii automobilistice (o solutie ar fi scaderea numarului de autovehicule).

Modelul de urbanism spatial pare sa apartina unui model de societate socialistda unde raméne putin
spatiu pentru alegerile personale, chiar daca prezinta si avantaje in ceea ce priveste reducerea
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perimetrului urban in raport cu dezvoltarea marilor megalopolisuri, cu referire la dezvoltarea

demografica din secolul al XX-lea.

Nasterea unor noi ramuri ale arhitecturii precum bioarhitectura, in care se studiaza proiecte
arhitectonice compatibile cu sanatatea umana, a atras atentia expertilor acestui sector, care si-au

indreptat atentia spre experimentarea de noi solutii pentru habitatul uman.

In urma tuturor celor prezentate, putem trage singuri concluzia c arhitectura si planurile urbanistice
care pana acum pareau de domeniul science-fiction-ului, incep sa fie luate din ce in ce mai in serios si
privite ca pe alternative viabile la ritmul de crestere a populatiei si de ocupare a spatiului pe orizontala.
Orage conice, plutitoare, submarine, subterane, sau chiar colonii in spatiu, pe lund sau orbitale n jurul
Terrei ar fi sunat acum céteva zeci de ani oricui ca niste idei si concepte nebunesti mult in fata timpului
lor, insa astazi, exista planuri chiar pentru un”orag in spatiu, cum este numit de arhitectii japonezi,
format din 3 turnuri unite de platforme care in final se vor inalta de doua ori mai sus decét cel mai inalt
zgarie nor la ora actuala. Exista de altfel planuri si pentru un oras intr-o structura piramidala de 12 ori
mai mare ca Marea Piramida din Giza capabild sa tind 750.000 de oameni in zgérie nori agatati in

interiorul piramidei ca niste fructe pe un ciorchine.

De la vechile orase gandite si planificate cu rigla, compasul si creionul pe o harta cu retea de strazi din
linii perpendiculare si paralele, pana la aceste proiecte cu adevarat gigantice, in plan temporal nu a
trecut atat de mult insa, din punct de vedere al perspectivei noastre asupra orasului, am evoluat foarte
mult. Cum vor arata aceste orase, deocamdata nu putem decét sa visam, sa ne imaginam i sa ne
facem idei vagi asupra lor, cert este insa ca viitorul ne rezerva unele dintre cele mai complexe structuri,

insa cu design-uri extrem de simpliste si foarte functionale.

Desigur nu pot fi doar avantaje ale acestor orage, iar in privinta dezavantajelor enumerate mai sus,

putem doar sa asteptam sa vedem daca au fost corect intuite.
Concluzionénd, cel putin din punct de vedere arhitectural, oragele viitorului arata bine.
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